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Resumo: Esse projeto foi desenvolvido na disciplina de Oficina em Ciéncias Exatas | por alunos de
Licenciatura em Ciéncias Exatas da Universidade Federal do Rio Grande Campus Santo Antbnio da
Patrulha. A proposta da disciplina é que os licenciandos trabalhem com projetos propostos por eles
para estudantes do Ensino Fundamental nono ano. A oficina em questdo constitui no planejamento,
confecgéo e aplicagido de um jogo denominado como Jogo do Atomo. Este trabalho focaliza a vis&o
de estudantes de Ciéncias Exatas a respeito do uso de jogos em sala de aula para fixar o contetdo
de Quimica trabalhado no nono ano do ensino fundamental, e sua influéncia no processo de ensino-
aprendizagem.

1 Introducéo

Ao longo dos anos acreditava-se que a aprendizagem por conta do
estudantes acontecia através de repeticdes, e que quando o estudante ndo atingia
os resultados esperados, era apenas problema do préprio estudante. Atualmente
vive-se uma época de grande informatizacdo e disponibilidade de informacgéo. Por
mais que essa situacao pareca nao ter ligagdo nenhuma com a educacgao e o ensino
atualmente, pensa-se que seja necessario que o professor trate do processo de
ensino-aprendizagem com mais cuidado, adequando sua metodologia ao tempo no
qual os estuantes e a escola estao inseridos.

Piaget (1988, p. 25), afirma:

a preparacdo do professor constitui a questdo primordial de todas as
reformas pedagdgicas, pois enguanto ndo for resolvida de forma satisfatoria,
sera totalmente inutil organizar belos programas ou construir belas teorias a
respeito do que deveria ser realizado [...] A Unica solucdo racional: uma
formacao universitaria completa para os mestres de todos os niveis.

A concepcao de um ensino que desperte 0 interesse dos estudantes,
comecou a motivar os docentes para que a turma alcangasse 0s objetivos propostos.
Dado essa necessidade de adequacgéo, pensou-se em desenvolver uma forma de
trabalho, que pudesse auxiliar o educador e os estudantes no processo de ensino-
aprendizagem na disciplina de Quimica, dado a dificuldade que muitos estudantes
apresentam na disciplina.
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Para Cunha (2012), o jogo ajuda este a construir novas formas de
pensamento, desenvolvendo e enriquecendo sua personalidade. E também, através
de jogos é possivel que o professor desenvolva uma maior sociabilidade entre a
turma, estimule os estudantes a se interessarem pela disciplina e também consegue
avaliar o processo de ensino-aprendizagem.

Este jogo tem o intuito de fazer com que o estudante assimile, de uma
maneira ladica, o contetdo tedrico que foi lhe apresentado anteriormente. E, que
seja uma forma de fixacdo do conteudo proposto na disciplina de quimica no nono
ano do Ensino Fundamental.

2 Metodologia

O projeto do Jogo do Atomo foi realizado no segundo semestre do ano de
2017, durante a disciplina de Oficinas em Ciéncias Exatas I, na Universidade Federal
do Rio Grande Campus Santo Antonio da Patrulha (FURG-SAP). Este projeto foi
aplicado com os préprios estudantes da disciplina, aproximadamente vinte pessoas.

Este jogo tem por objetivo proporcionar ao estudante uma compreenséo
melhor dos modelos atdémicos, no qual é possivel fazer esta assimilacdo através de
caracteristicas de cada modelo atbémico. Para (FIALHO 2010) tais jogos
desenvolvem aspectos como a sociabilidade, na criatividade e no espirito de
competicdo e cooperagao entre os estudantes.

As cartas do jogo foram construidas com folha A4 com uma gramatura maior
75 g/m2. Ao final da aplicacdo atividade, uma discusséo foi realizada como método
de avaliacdo do projeto em si.

2.1 0 Jogo do Atomo

Este jogo foi criado com base nos jogos de cartas denominados "pife" e
UNO, os quais consistem na juncao de cartas que formem grupos de acordo com
Seus naipes ou caracteristicas.

Para construir as cartas do jogo é necessario imprimi-las e corta-las, para
um melhor manuseio recomenda-se imprimir as cartas em folhas com gramatura
maior que 75 g/m2. Em cada carta contém uma caracteristica de um dos modelos
atdbmicos, ou a imagem ou o nome do modelo atémico.

Para o jogo se tornar mais “divertido”, as cartas denominadas como “sorte
ou revés” foram adicionadas, que sdo as cartas de tamanho menor frente as demais,
gue nessas cartas haviam frases, como por exemplo: Escolha um colega e troque
seu jogo com o dele.

O Jogo do Atomo pode ser jogado de duas formas:

12 reunir-se em grupos de 4 pessoas, e jogar individualmente;
22 reunir-se em grupos de 8 pessoas, e jogar em duplas.

Sugere-se aplicar o jogo ao finalizar o conteddo. E indica-se utilizar a
primeira op¢éo de jogo para turmas que compreenderam melhor o contetdo, e a
segunda opg¢éao para turmas que apresentaram mais dificuldades.
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Figura 1: Carta de bloqueio Figura 2: Carta de inverter a ordem do
jogo

2.1.1 Modo de jogar

As cartas estdo denominadas como: cartas do jogo (cartas de tamanho
maior) e cartas coringas (cartas de tamanho menor), como pode ser visto na Figura
3. Antes de comecar o jogo, separe cada uma destas cartas: Modelo Atémico de
Dalton, Modelo Atdmico de Thomson, Modelo Atdomico de Rutherford e Modelo
Atdbmico de Bohr. Embaralhe-as e coloque-as viradas para baixo, para que cada
jogador (ou dupla) escolha uma. Desta forma, fica definido o modelo atdmico que
cada competidor (ou dupla) ir4 jogar.

Embaralhe as demais cartas do jogo, e distribua seis cartas para cada
jogador, ou seja, cada competidor devera ter o total de sete cartas na mao. As cartas
coringas também deverdo ser embaralhadas, porém ficardo em outro “monte”. Cada
jogador (ou dupla) podera comprar uma carta por vez.

Se a carta comprada coincidir com a caracteristica do modelo atémico,
devera ficar com a carta, e descartar uma outra que estd em sua mao. Desta forma,
cada jogador (ou dupla) terd sempre no maximo sete cartas em sua mao.

A carta descartada ficara no monte denominado “lixo”, onde o outro jogador
(ou dupla) na sua vez de comprar, tem a opgao de “resgatar” a carta de cima do
“lixo”, ou comprar outra do “monte”.

No baralho teréo cartas denominadas “sorte ou revés”, se uma destas cartas
for comprada, o jogador (ou dupla) devera comprar uma carta coringa no “monte” de
cartas menores, e fazer o que a carta indica.

Ganha o jogo, o competidor (ou dupla) que completar as seis caracteristicas
de acordo com o modelo atdbmico sorteado previamente.
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Figura 3: Cartas do jogo

3 Resultados e discussao
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Segundo (SANTANA; REZENDE, 2008),

lGdicas,
condi¢cdes de seriedade, compromisso e responsabilidade ndo sdo perdidas, ao
contrario, sao sentidas, valorizadas e, por consequéncia, ativam o pensamento e a
memoéria, além de gerar oportunidades de expansdo das emocdes, das sensacgdes
de prazer e da criatividade. O jogo dentro da sala de aula fez com que os estudantes
reunissem em grupos com afinidades distintas, e foi uma forma de interacdo da
turma, como pode ser visto na Figura 4.
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Figura 4: Interacdo nos grupos

Ao final da aplicacdo do jogo, foi aberto para perguntas e criticas
construtivas, as quais foram importantes para o aprimoramento do jogo que foi
criado. Alguns estudantes reportaram uma dificuldade no entendimento das regras
do jogo, ao qual foram dadas alguns sugestdes para o aprimoramento do Jogo do
Atomo.

Com isto, foi feita uma analise das justificativas apresentadas pelos
estudantes da disciplina, quanto a importancia do jogo no processo de ensino-
aprendizagem e se despertaria o interesse dos estudantes que ainda praticaréo esta
atividade.

A andlise das respostas obtidas, mostrou que 42% das pessoas que
responderam ao questionario acharam que a forma de abordar o conteudo de
Modelos Atdmicos aos estudantes de nono ano do ensino fundamental, foi ltdica e
criativa. E 58% acharam que é uma maneira de facilitar o processo de ensino-
aprendizagem, como pode ser visto na Figura 5, pois desta forma a turma consegue
alcancar os objetivos propostos pelo docente. Para (SOARES 2004) a ideia de jogo
educativo, quer aproximar o carater ladico existente no jogo a possibilidade de se
aprimorar o desenvolvimento cognitivo.

Questionario

m Facilidade processo de ensino aprendizagem = Ludico e criativo

Figura 5: Gréfico das respostas obtidas
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3 Consideracgdes finais

O projeto desenvolvido na disciplina de Oficina em Ciéncias Exatas | na
Universidade Federal do Rio Grande Campus Santo Anténio da Patrulha foi
realizados por estudantes de Licenciatura em Ciéncias Exatas. Os estudantes
realizaram o planejamento, construcdo e execucdo do projeto. A execucdo do
projeto foi realizada durante a disciplina de Oficina em Ciéncias Exatas | com os
estudantes desta disciplina. O projeto consistiu na construcdo de um jogo
relacionado com o conteudo de Modelos Atémicos para os estudantes do nono
ano do Ensino Fundamental. A confeccdo deste jogo teve por obijetivo
proporcionar ao estudante um auxilio no ensino do conteddo de Modelos
Atdmicos. Pode-se perceber que o ensino com base apenas no Jogo nao é de
total eficiéncia, pois muitos estudantes ndo tiveram acesso a tal conteudo para
poder unir seus conhecimentos ao jogo, entdo 0 jogo Se apresenta com uma
dificuldade maior do que a esperada.

Com base nisso o educador precisaria entdo pensar em formas de
expor o conteudo “Modelos Atdmicos” para os estudantes antes de aplicar o Jogo.
Por outro lado, pode-se notar que uma vez que este conteldo ja tenha sido visto
pelos estudantes o jogo serve como uma maneira do educador testar e/ou fixar
tais conhecimentos em sala de aula, ou também como uma maneira de aproximar
os educandos a quimica com uma metodologia diferente da “tradicional”, para que
0s estudantes sintam, talvez, mais prazer em estudar tal conteido e se divirtam
com um jogo que, muitas vezes, ja era conhecido ou é do cotidiano dos mesmos.

O Jogo do Atomo é uma ferramenta de ensino para auxiliar o professor
e 0s estudantes no processo de ensino-aprendizagem de forma ludica e
prazeirosa. O jogo pode ser adaptado a turma a ser aplicada e conforme o
professor achar pertinente.
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