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Encontro de Debates sobre o Ensino de Quimica

Os saberes docentes
na contemporaneidade:
perspectivas e desafios

na/pela profissdo

EXPERIMENTACAO INVESTIGATIVA ATRAVES DO USO DE
APLICATIVOS: O ENSINO DE QUIMICA INTERLIGADO A
REALIDADE AUMENTADA

Cristiane da Cunha Alves?! (PG), *Karine Radiinz * (PG), Willian Rubira da Silva ! (PG)
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1 Programa de Pés-Graduagdo em Educagdo em Ciéncias: Quimica da Vida e Salde, Universidade
Federal do Rio Grande (FURG), Rio Grande, RS.

Palavras-Chave: Ensino de Quimica, realidade aumentada, aplicativos.

Vagas
NUmero de vagas pretendidas: 30
Espaco necessario
Marque uma das opg¢Ges abaixo sobre o0 espaco necessario para o desenvolvimento do minicurso:
Espaco Marque a opgao
Sala de aula comum (classes,
) ; (X)
carteiras, quadro e projetor)
Laboratério quimico

Laboratério de informatica
Outros
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Resumo:

As tecnologias digitais estédo cada vez mais inseridas nos ambientes educacionais. Estas, vistas como
ferramentas, transformam as interacdes em sala de aula e possibilitam a realizacdo de diferentes
formas de se fazer a experimentacéo. Uma proposta tanto para trazer a experimentacao para a sala de
aula quanto para proporcionar maior protagonismo ao estudante € a Realidade Aumentada (RA). A RA
€ uma interface computacional avangada que objetiva trazer elementos virtuais para o ambiente fisico
com a possibilidade de interacdo sincrona. Esta tecnologia permite as pessoas interagirem com objetos
gréficos computacionais sobrepostos a objetos simples, como um QR CODE. A RA é uma opg¢éo para
inserir em sala de aula a experimentacdo em Quimica, pois o professor ndo precisa de equipamentos
caros para sua implementacao, que pode ser utilizada a partir de um smartphone. Destacamos como
primeiro ponto positivo para aplicacdo desta tecnologia a questao da seguranga, pois através da RA é
possivel simular diversos acontecimentos quimicos que ocorrem na hatureza sem podr em risco 0s
alunos. Um segundo ponto positivo é a possibilidade de representar o mundo da escala atdbmica em
modelos 3D interativos. Neste sentido, 0 minicurso tem como objetivo principal apresentar e explorar
aplicativos sobre Realidade Aumentada como possibilidade para o Ensino de Quimica bem como na
interface PLICKERS como recurso de RA a servigco da interacdo em sala de aula. Além destes
softwares, outros serdo apresentados e debatidos. Pretendemos envolver os inscritos em atividades
gue permitam a apropriacao critica dessas ferramentas digitais bem como a discussédo aberta sobre as
possibilidades e limitacbes essas tecnologias como recurso para 0 Ensino de Quimica. Entre os
objetivos secundarios destacamos o debate sobre outras possiveis aplicacbes da RA no ensino de
Quimica e a construgéo coletiva de propostas didaticas utilizando as tecnologias discutidas.

Recursos necessarios e/ou materiais:

- Necessidade de internet wi-fi para download e uso dos aplicativos.
- Projetor multimidia
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