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Resumo: Este estudo objetiva analisar as propostas ludicas apresentadas no Encontro de
Debates sobre o Ensino de Quimica (EDEQ) no periodo de 2021 a 2024, identificando suas
principais caracteristicas, a fim de compreender como o ludico tem sido incorporado nas
abordagens pedagodgicas discutidas nesse evento. Trata-se de uma pesquisa bibliografica, de
abordagem qualitativa e objetivo descritivo, realizada a partir da leitura e sistematizacdo de
trabalhos completos publicados no evento. As informag¢des foram analisadas considerando
elaboracao da atividade, publico-alvo, conteudos, motivagdes, limitagdes, vinculos institucionais
e fundamentagéao tedrica. Os resultados evidenciam uma expressiva diversidade de formatos,
incluindo desde adaptagdes de jogos comerciais amplamente conhecidos até elaboragdes
autorais que exploram mecanicas originais e contextualizadas. Observa-se predominancia de
propostas voltadas ao Ensino Médio, embora também haja experiéncias para o Ensino Superior
e Técnico, abrangendo conteludos que variam de temas introdutérios a tépicos especificos e
avangados. Conclui-se que o EDEQ constitui um espaco relevante para a circulagdo, exploragédo
e reflexdo sobre praticas ludicas no ensino de Quimica, contribuindo para o didlogo entre
pesquisa académica e pratica docente.

INTRODUGAO

O ludico, de acordo com Felicio e Soares (2018), compreende jogos ou
atividades que respeitam principios educacionais pautados na intencionalidade
do professor, que inclui em suas praticas pedagogicas ac¢des que possibilitam
uma liberdade regulada por regras, as quais orientam os objetivos educativos.
Dessa forma, as regras, sejam explicitas ou implicitas, definem os tipos de
atividades ludicas, sendo defendido o uso dessas para o ensino e avaliacdo da
aprendizagem, tanto na formacao basica quanto profissional, incluindo conceitos
quimicos ou de outras areas.

Embora o ludico seja um elemento presente historicamente nas
dimensdes social e cultural, sua utilizacdo no ambiente educacional ainda
demanda maior sistematizagcdo tedrica e metodologica, especialmente na
educacédo quimica (Cunha, 2012). Estudos nessa area podem contribuir para
superar a fragmentacao das praticas, favorecer o dialogo entre pesquisa e sala
de aula e fortalecer a consolidacao do ludico no ensino.

Conforme Santana e Rezende (2007), as atividades ludicas nao tém
como principal efeito facilitar a memorizagao dos conteudos, mas de estimular o
estudante a raciocinar e refletir. Estas praticas favorecem o desenvolvimento de
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competéncias e habilidades, elevando a motivagcédo nas aulas de quimica. Além
disso, o carater integrador do ludico envolve dimensdes como a afetividade, o
trabalho colaborativo e o respeito as regras pré-estabelecidas, contribuindo para
a construgédo do conhecimento nas esferas cognitiva, fisica e social.

Assim, no contexto da educagao quimica, a adogao de praticas ludicas
nao se limita ao entretenimento, mas assume um carater formativo e reflexivo,
exigindo planejamento e embasamento tedrico que assegurem sua relevancia e
efetividade no processo de ensino e aprendizagem. A constru¢do de uma
linguagem sistematizada para comunicar resultados de pesquisas e sustentar
argumentos sobre o uso do ludico €, portanto, uma necessidade premente, uma
vez que tal recurso, quando fundamentado, potencializa o didlogo entre a pratica
pedagogica e a produgao académica (Felicio; Soares, 2018).

De acordo com Soares (2016), no campo da educagao quimica, o uso
de jogos e atividades ludicas tem crescido significativamente nas ultimas
décadas. Esse crescimento € impulsionado pelo potencial dessas praticas de
motivar estudantes, promover a interacdo e favorecer a constru¢do do
conhecimento. Esta expansao é evidenciada em eventos cientificos, como o
Encontro Nacional de Ensino de Quimica (ENEQ) e encontros regionais, a
exemplo do Encontro de Debates sobre o Ensino de Quimica (EDEQ). Contudo,
persistem desafios relevantes, como a aplicagao inadequada ou superficial das
teorias de aprendizagem, a falta de fundamentacédo tedrica consistente e a
predominancia de relatos de experiéncia que apresentam analises pouco criticas
dos resultados obtidos.

Ademais, observa-se que parte consideravel das publicacdes ainda se
limita a relatar a aceitacdo da atividade pelos estudantes, com énfase em
comentarios como “gostaram” ou “adoraram”, sem apresentar evidéncias de que
a atividade efetivamente contribuiu para a aprendizagem do conteudo
pretendido. Em outros casos, torna-se dificil identificar se o trabalho se configura
como pesquisa ou como relato de experiéncia, o que indica desconhecimento de
que é possivel desenvolver investigagbes consistentes na area de jogos sem
desvalorizar a relevancia dos relatos enquanto registros de praticas
pedagogicas. Soma-se a isso a necessidade de que os pesquisadores, ao propor
atividades ludicas, ndao apenas dominem o0s conceitos que caracterizam os
jogos, mas também construam um referencial teérico-metodolégico sélido, capaz
de explicitar de que forma o conteudo quimico foi abordado e assimilado por
meio dessas estratégias (Soares, 2016).

Diante desse panorama, o presente trabalho teve como objetivo analisar
as propostas ludicas apresentadas no EDEQ no periodo de 2021 a 2024,
identificando suas principais caracteristicas, a fim de compreender como o ludico
tem sido incorporado nas abordagens pedagdgicas discutidas nesse evento.

METODOLOGIA
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Este trabalho € um estudo descritivo, de abordagem qualitativa, a partir
da analise das publica¢gdes do EDEQ no periodo de 2021 a 2024, considerando
os Uultimos cinco anos. Configura-se como uma pesquisa bibliografica,
amplamente utilizada no meio académico, cujo propdsito € atualizar e aprofundar
o conhecimento por meio da investigagdo cientifica de obras ja publicadas
(Sousa; Oliveira; Alves, 2021).

Como nao foi realizada edicdo em 2020, devido a pandemia da COVID-
19 causada pelo virus SARS-CoV-2, o levantamento concentrou-se nas edigdes
n. 40 (2021), n. 41 (2022), n. 42 (2023) e n. 43 (2024). Nas edigbes de 2022 a
2024, a busca foi feita utilizando a ferramenta de pesquisa nos arquivos digitais,
a partir dos descritores “ludico”, “atividade ludica” e “jogo”. Ja na edi¢ao de 2021,
que se apresentou em dois volumes em formato PDF sem recurso de busca por
palavras-chave, a selegao foi realizada manualmente. Todos os artigos contaram
com leitura integral dos titulos e resumos, avangando para o texto completo
sempre que necessario para confirmar a pertinéncia, considerando-se a
ocorréncia dos termos no titulo, resumo ou palavras-chave.

As informacgbes extraidas dos trabalhos selecionados, como autoria,
conteudo abordado, objetivos, fundamentagdo teodrica e publico-alvo, foram
organizadas em planilhas no Microsoft Excel®. Essa sistematizagcdo permitiu
organizar os dados e realizar uma analise orientada para a identificacédo de
variagdes e tendéncias na abordagem do ludico no ensino de quimica no
contexto do EDEQ.

Ademais, o Quadro 1 reune o corpus desta pesquisa, composto por 18
trabalhos completos. Nele, estdo organizadas informagdes sobre a edigéo e o
ano do evento, o codigo atribuido para identificagao na analise e o titulo de cada
trabalho. A sistematizacdo desses dados permite construir um panorama das
produgdes selecionadas, possibilitando uma visdo sobre as abordagens
adotadas, os conteudos contemplados e a variedade de propostas ludicas
exploradas.

Quadro 1: Corpus de analise

Edicao/Ano | Cédigo Autoria IE (n° de autores)
TO1 COSTA, T.N.B. et al. UFPel (04), UFRGS (01)

n. 43 (2024) T02 SCHMIDT, L. et al. UFPel (05), UFRGS (01)
T03 MACHADO, E. F. E.E.E.M Francisco Assis

Rosa de Oliveira (01)

IFRS (03)
n. 42 (2023)| TO04 SOARES, T. C. L. et al C. E. Prof. Jacob Milton
Bennemann (1)
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MARON, N. M. D.:

105 PASTORIZA. S. B UFPel (02)

T06 LEAL, L. P.; LUZ, N. A_; Unipampa (02),
CASARTELLI, M. R. O. UFPel (01)
VASCONCELLOS, P. S;

07 PAZINATO, M. S. UFRGS (02)

RODRIGUES, V. C;
TO8 PINHEIRO, C. M. P: IF;UCRIS (%21)’
OLIVEIRA, L. D. eevale (01)
Rede Publica Estadual
T09 COLARES, N.C. V; no Ensino Médio no AM
BECKER-RITT, A. B. + ULBRA (01)
ULBRA (01)
MARTINI, A; ANDRES, M:
T10 ) Y Y IFRS (03
n. 41 (2022) CRIZEL, L. (03)
T11 | EICHLER, M: CUNHA, S. G UFRGS (02)
Rede Publica Estadual
T12 COLARES, N. C. V; no Ensino Médio no AM
BECKER-RITT, A. B. + ULBRA (01)
ULBRA (01)
T13 SAGICA, M. M. et al Uepa (04)
IFMT (03)
T14 ALES, D. O: et al
SALES, D. O; eta E.E Alda G. Scopel (01)
IFMT (03)
n. 40 (2021 :
( )| T15 GUILHERME, M. R; et al E.E Alda G. Scopel (01)
PFEIFER, M. J. V:
T16 MARASCHIN, A A; Unipampa (03)
LINDEMANN, R. H
JAIME, D. H. M:
T17 MARASCHIN, A. A; Unipampa (03)
LINDEMANN, R. H
T18 CZOLPINSKI, A. L; et al. UFRGS (05)

Legenda: Instituicdo de Ensino (IE); Universidade Federal de Pelotas (UFPel); Universidade
Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS); Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do
Rio Grande do Sul (IFRS); Universidade Federal do Pampa (Unipampa); Universidade Catdlica
do Rio Grande do Sul (PUCRS); Instituto Federal de Mato Grosso (IFMT); Universidade do
Estado do Para (Uepa).
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RESULTADOS E DISCUSSAO

A analise dos trabalhos apresentados ao EDEQ entre 2021 e 2024 revela
um cenario diverso quanto a concepgao, aplicagao e finalidades dos jogos e
atividades ludicas no ensino de Quimica, evidenciando um interesse na tematica
ao longo do periodo. Percebe-se presenca de propostas ludicas em todas as
edi¢cdes analisadas, indicando que o tema mantém relevancia no evento.

Ao todo, participaram 58 autores: Pesquisador(a) (PQ) - 19;
Professor(a) de Ensino Fundamental/Médio (FM) — 5; Pés-Graduando(a) (PG) —
11; Graduando(a) (IC) — 20; Técnico(a) (TC) — 1. Além disso, 2 autores se
identificaram como FM + PG. Os graduandos (IC) formam o grupo mais
numeroso € aparecem em todas as edigdes. Pesquisadores (PQ) atuam
principalmente como orientadores ou coordenadores, e os pds-graduandos (PG)
exercem funcdo de mediacao entre orientagdo e execugao. Professores da
educacéao basica (FM) e técnicos (TC) aparecem de forma pontual, mas trazem
conexao direta com a realidade escolar.

Grande parte dessas propostas foi identificada na formacao inicial de
professores, em disciplinas como Instrumentagdo para o Ensino de Quimica
(TO1, TO2, TOS), Préaticas Experimentais (T0O3) ou vinculadas a programas
institucionais, como o Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID) (T04; T13). O vinculo universitario tem favorecido materiais que unem
criatividade e intencionalidade pedagdgica, articulando o Iudico ao curriculo e a
pratica docente. Observa-se, assim, uma dindmica colaborativa entre
graduandos, poés-graduandos, docentes e profissionais da educacao basica,
reforcando o carater interdisciplinar e a fundamentacao pratica das propostas.

A sistematizagdo do Quadro 1 indica que a produgao sobre o ludico no
EDEQ concentra-se em alguns polos institucionais, como UFRGS (n = 5), UFPel
(n = 4) e Unipampa (n = 3), seguidas por IFRS, IFMT e ULBRA (n = 2 cada).
Esses polos evidenciam o papel estratégico das instituicbes de Ensino Superior
na articulagdo de praticas Iludicas no ensino de Quimica. Ao mesmo tempo, a
participagdo de professores da educagédo basica, graduandos e bolsistas de
programas como PIBID e Iniciacdo Cientifica demonstra que essa producéo nao
se limita ao ambito universitario, mas se estende para a educacdo basica,
promovendo uma interacao efetiva entre pesquisa, formacao docente e pratica
escolar. Essa articulagao revela diferentes contextos e alcances das propostas,
mostrando que a producgao ludica integra tanto a construcdo de conhecimento
quanto a aplicacao pratica em sala de aula.

No que se refere aos trabalhos que implementaram atividades ludicas,
as formas de elaboragdo variam desde adaptagdes de jogos comerciais
conhecidos, como 0 UNO Periédico (T05) e jogos de tabuleiro (T09), até criagdes
originais, como Ac¢ao e Reacdo (T01), que incorpora elementos do Design
Universal para a Aprendizagem (DUA), o Desafio Analitico do Quimico
Aventureiro (T06) e o Escape Room Educativo (T03). Ha também iniciativas que
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exploram géneros especificos, como o0 RPG pedagdgico (T07) e o Quimica em
Minecraft (T08).

Em relagdo aos conteudos, ha desde topicos estruturantes da quimica,
como Tabela Periddica (T04, T05), Ligacbes Quimicas (T02) e Histéria da
Quimica (T01), até tematicas especificas como Seguranca em Laboratério (T10),
Funcdes Organicas (T09) e Quimica Analitica Qualitativa (T6). Em determinados
casos, o jogo atua como estratégia de revisado e fixagao (T05; T09; T03); em
outros, é o ponto de partida para introducao de conceitos complexos, viabilizando
a compreenséao de temas considerados abstratos (T01; T02; T08).

Percebe-se, nos trabalhos analisados, uma tendéncia: conteudos
introdutoérios ou de revisado (por exemplo, Tabela Periddica, Ligagdes Quimicas)
aparecem com mais frequéncia em jogos adaptados, enquanto criagdes autorais
tendem a abordar conteudos mais especificos ou avancados (por exemplo,
Seguranga em Laboratorio, Quimica Analitica). Essa escolha pode estar ligada
ao fato de que, nos jogos adaptados, as regras ja sao conhecidas, o que reduz
o tempo de explicagao e permite maior concentragéo no conteudo.

Entre os desafios recorrentes, destacam-se a limitacado de tempo para
aplicacao e avaliagéo dos jogos (T03), a impossibilidade de testar com o publico-
alvo durante a pandemia (T05), o risco de desequilibrio entre o carater ludico e
0s objetivos pedagodgicos, principalmente em jogos de forte componente
competitivo (T04, T05). Felicio e Soares (2018) ressaltam que evitar esse
desequilibrio exige planejamento e engajamento docente, de forma que as
propostas ludicas sejam construidas em parceria com os alunos.

Além disso, o publico-alvo contemplado pelas propostas é variado,
embora o Ensino Médio seja o mais frequente (T01, TO3, T04, TO5, T09, T12,
T14, T15, T18), seguido por experiéncias voltadas ao Ensino Superior (T01, T06,
T11) e ao Ensino Técnico integrado (T10). Algumas iniciativas expandem o
alcance para além do ambiente escolar, como o T03, que envolveu a
comunidade em atividades abertas, promovendo interagdes intergeracionais e
ampliando o impacto social da agao educativa. Esse envolvimento comunitario
remete a perspectiva de Messeder Neto (2019), ao defenderem que o ludico,
quando bem planejado, pode extrapolar o espago escolar e gerar impactos
sociais, desde que mantenha a centralidade na mobilizacdo de processos
cognitivos para a aprendizagem de conceitos. Ademais, os demais trabalhos se
encaixam em revisao bibliografica, ou ndo explicitaram o publico-alvo.

A analise das fundamentacbes tedricas presentes nos trabalhos do
corpus revela que o ludico € sustentado principalmente por autores consolidados
na area. Soares € o referencial mais recorrente, citado em sete trabalhos (T01,
T05, TO7, T11, T14, T16, T17), sendo central para discutir o equilibrio entre
funcao ludica e pedagdgica, além de alertar para o risco do “jogo pelo jogo”
quando nao ha intencionalidade educativa. Marcia Borin da Cunha aparece em
seis trabalhos (T05, T06, T12, T14, T16, T17), com contribuicdes que reforgam
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a importancia de jogos no ensino de quimica, defendendo sua aplicagcéo
integrada a propostas pedagdgicas consistentes e contextualizadas.

Ademais, Kishimoto (T07, T11, T14) contribui com a compreensao do jogo
como recurso pedagogico intencional, equilibrando prazer e aprendizagem.
Enquanto Caillois (T01, TO2) oferece uma tipologia amplamente utilizada para
caracterizar as mecanicas ludicas, agén, alea, mimicry e ilinx, servindo de base
para analise das propostas e suas possiveis distorgdes. Outros autores também
aparecem com relevancia para o campo do ludico, como Cleophas (T03, T08,
T09), Cavalcanti (T03, TO7, T08, T09, T11) e Huizinga (T08), que ampliam a
compreensao do jogo a partir de perspectivas educacionais e histérico-culturais.

Os trabalhos analisados indicam que o EDEQ é um espago promissor
para a circulagao e exploracédo de propostas ludicas. As experiéncias relatadas
evidenciam que, quando bem planejado, o ludico amplia as possibilidades de
mediacdo pedagdgica, potencializa o interesse dos estudantes e favorece a
apropriagao de conceitos quimicos. As iniciativas observadas apontam para a
importancia de continuar as investigagdes na area, investindo em formacao
docente que integre a reflexao critica sobre o ludico, para que esses recursos
avancem tanto em criatividade quanto em pertinéncia e coeréncia.

CONSIDERAGOES FINAIS

O presente estudo teve como objetivo analisar as propostas ludicas
apresentadas no EDEQ no periodo de 2021 a 2024, identificando suas principais
caracteristicas, a fim de compreender como o ludico tem sido incorporado nas
abordagens pedagodgicas discutidas nesse evento. Esse objetivo foi alcangado
na medida em que a analise permitiu mapear padrdes e variagdes nas propostas,
evidenciando que o ludico mantém presenga significativa no evento e que a
diversidade de formatos, conteudos e publicos atendidos reflete seu potencial
como estratégia pedagogica no ensino de Quimica.

Constata-se que a formacao inicial de professores, especialmente nos
Cursos de Licenciatura em Quimica e em programas como o PIBID, tem
desempenhado papel central na elaboracéo e implementacao dessas propostas.
Esse cenario favorece a articulagao entre criatividade, fundamentacgao tedrica e
intencionalidade pedagdgica, aproximando o ludico das demandas concretas da
pratica docente. Entretanto, persistem desafios como o equilibrio entre a
dimensao ludica e os objetivos educativos, a necessidade de maior clareza
metodoldgica e a ampliagao da avaliacdo dos impactos das atividades para além
da percepcgao de aceitagao pelos estudantes.

O levantamento realizado mostra que, embora o Ensino Médio seja o
principal publico contemplado, ha também experiéncias voltadas ao Ensino
Superior, ao Ensino Técnico e até a agdes que extrapolam o ambiente escolar,
com potencial de impacto social. A fundamentagéo tedrica predominante recorre
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a autores consolidados no campo da Educagao Quimica e dos estudos sobre o
jogo, o que fortalece a consisténcia das propostas, ainda que haja espaco para
ampliar o dialogo com outras perspectivas e teorias da aprendizagem.

Entre as limitacbes desta pesquisa, destaca-se o recorte temporal e
geogréfico, restrito as publicacbes do EDEQ entre 2021 e 2024, o que impede
generalizagdes para outras edicdes do EDEQ ou outros eventos da area. Além
disso, a analise concentrou-se em informagdes disponibilizadas nos trabalhos
publicados, ndo contemplando observagdes diretas das praticas ou percepcoes
dos estudantes envolvidos, o0 que poderia oferecer um panorama mais completo
sobre a efetividade das propostas.

Assim, o EDEQ se reafirma como um espaco relevante para a
socializacao, reflexdo e aprimoramento de praticas ludicas no ensino de quimica,
possibilitando a integragao entre pesquisa académica e pratica pedagodgica. Para
que esse movimento se fortalega, é fundamental que as propostas avancem na
sistematizacdo metodologica, na avaliagao de resultados de aprendizagem e na
formacgao critica, de modo a consolidar o ludico ndo apenas como recurso
motivador, mas como estratégia intencional e pertinente para a construgao de
conhecimentos cientificos.
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