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INTRODUGAO

Este trabalho é parte de um estudo desenvolvido com uma turma de primeiro ano do
ensino médio de uma escola estadual, no municipio de Pelotas-RS entre as agdes do
projeto PIBID. Os estudantes pesquisados tem faixa etaria entre 16 e 17 anos.

Neste contexto, temos feito uso de ferramentas de ensino e tecnologias digitais
disponiveis no cotidiano escolar para auxiliar no ensino de Quimica, pois percebemos
que esta pode ser uma maneira simples de facilitar o processo. Especialmente pelo
que podemos perceber neste contexto pds pandémico, em que o acesso aos celulares
e computadores em sala de aula foi normalizado e os conteudos mostrados de formas
diferentes (BARRERA, 2018).

Embora o contexto pés pandémico tenha trazido para evidéncia a necessidade do
ambiente escolar e do contexto de sala de aula, ainda se percebe que os jovens
precisam ser estimulados a prestar atencdo nos conteudos e para isso é necessario
ter algo que desperte a vontade de participagéo. Trazendo as ferramentas do periodo
remoto para dentro da sala de aula, por exemplo, através de jogos de disputas entre
0s jogadores, o professor pode despertar o interesse dos discentes.

A proposta desta pesquisa foi baseada no trabalho desenvolvido por Oliveira, Souza
e Silva (2022), e tem por objetivo mostrar que € possivel aprender jogando
virtualmente. Para tanto, fez uso de jogos digitais na Plataforma Wordwall sobre os
temas ensinados em aula, levando em consideragado a capacidade dos alunos de
construir estratégias, de serem sujeitos dos seu processo de aprendizagem e de se
manterem motivados no espago escolar.

METODOLOGIA

Se trata de uma pesquisa de carater qualitativo. Inicialmente foi feita uma
apresentacao de slides sobre os conteudos que seriam trabalhados, em seguida a
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aplicacao dos jogos. Foram realizadas oficinas de aprendizagem na forma de “gincana
virtual”, a turma foi dividida em equipes. Os alunos possuiam igualmente um tempo
minimo para concluir os jogos. Todos os alunos jogaram 0s mesmos jogos, porém em
ordens diferentes entre as equipes.

Para realizar os jogos era necessario prestar atengdo nos conteudos abordados na
aula e ter bastante foco. A disputa era composta por variados jogos, entre eles da
memoria, quebra-cabeca, palavras cruzadas, quiz de perguntas, cacga-palavras e
anagramas (MORGAVI, 2019). A atividade teve duracdo de 6 periodos, com 45
minutos em cada, distribuidos em 2 periodos na semana, concluindo-se depois de trés
semanas corridas. Os alunos foram avaliados por participagdo e engajamento durante
a atividade.

RESULTADOS

De um modo geral os alunos participaram de maneira ativa e engajada na atividade,
obtiveram éxito e isso os motivava a passar para o proximo jogo. Foi possivel perceber
que os conteudos de Quimica ndo eram obstaculo e debatiam entre si com facilidade.
Segundo o relato da professora titular, que acompanhou a turma durante o percurso
da tarefa, foi possivel perceber mais participacao e envolvimento dos estudantes nas
aulas e a retomada dos jogos didaticos virtuais como tema de debate nas aulas
expositivas.

CONCLUSOES

Através dessa aplicabilidade foi possivel perceber que a utilizagao de jogos de forma
didatica agrega bastante para a compreens&o dos conhecimentos. Até os alunos que
estavam um pouco disperses no momento das explicagdes, foram capazes de realizar
as atividades e participar. E que a busca por novas metodologias e estratégias de
ensino é de extrema importancia para despertar o interesse dos estudantes.

REFERENCIAS

OLIVEIRA, W. M; SOUSA, P.; SILVA, G. N. O processo de ensino e aprendizagem de
quimica na educacgao basica com o auxilio do ludico em plataforma virtual. 2022.
Acesso em: https://editorarealize.com.br/editora/anais/enid/2022/TRABALHO _
EV175 MD1_SA12 ID38 10032022154241.pdf.

BARRERA, E. C. G. Tecnologias de informacédo e comunicagao (TICs): uma revisao
sobre seu uso no ensino médio de quimica no brasil. 2018.

MORGAVI, R. B. L. Investigando o uso de unidades de aprendizagens como
estratégia de ensino de quimica. 2019.

Apoio Pagina | 2

SPPE i, (B1ABQ Rcnpg (2)

RGeS /e

Enl}




