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INTRODUCAO

Os jogos sdo uma atividade historicamente ligada a elementos de diverséao,
prazer e aprendizagem (Cunha, 2012), e sua aplicacdo na sala de aula
contemporanea busca estimular e atrair a atencdo do aluno. Além disso, 0s jogos
podem ser um meio de fixacdo do conteudo, servindo também para elucidar alguns
conceitos mais abstratos. Todas essas funcbes sao importantissimas no ensino da
guimica, que lida com o fardo de ser, como destacado por Miranda (2023, p.20), “‘uma
disciplina considerada complexa e dificil de ser compreendida, por utilizar muitos
calculos, féormulas e estruturas quimicas”.

As avaliacdes tradicionais, quando em carater classificatorio, acabam por ndo
considerar o prejuizo que condic¢des individuais, tais como a ansiedade podem causar
no desempenho dos educandos (Miranda, 2023). Com isso, o0 presente trabalho tem
como objetivo desenvolver jogos didaticos, que atuem como método de coleta de
dados para processos de avaliacdo, reduzindo a pressao sentida pelos alunos ao
serem submetidos a tal.

METODOLOGIA

O presente trabalho surgiu a partir de uma oficina didatica construida em
disciplina denominada Pesquisa e Processos Educativos - IV do curso de Licenciatura
em Quimica do Instituto Federal Catarinense - Campus Brusque. A pesquisa
bibliografica, demonstrou a possibilidade de estudos e aprofundamento em jogos
didaticos voltados para a avaliacdo de estudantes como demonstrado por Miranda
(2023). Foram levantados, através de livros didaticos, temas dentre os contetudos da
qguimica abordados no Ensino Médio, para o desenvolvimento de jogos como
instrumentos de avaliacdo. Para tal buscou-se na literatura modelos de jogos que
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pudessem ser aplicados de maneira individual e que permitissem uma avaliacdo sobre
o dominio do conteddo de modo similar as avalia¢des padréo.

RESULTADOS

Dentre os assuntos de quimica do Ensino Médio, foram selecionados “Leis
Ponderais” e “Teorias Atdmicas” do 1° ano, “Oxirreducao” do 2° ano e “Nomenclatura
Orgénica” do 3° ano. Tendo em vista que tais temas devido a sua natureza, permitem
uma maior flexibilidade, e possuiam caracteristicas que facilitam o cumprimento dos
objetivos propostos por este trabalho.

Foram desenvolvidos trés jogos, sendo eles: um jogo da memdéria de
conceitos e teorias basicas da quimica, um dominé de ions envolvendo oxirreducéo,
e por ultimo um jogo de cartas de construcdo e nomenclatura de composto organicos.
Estes modelos de jogos foram escolhidos por poderem ser usados como atividade em
sala de aula e/ou avaliacdo, assim como podem ser aplicados em grupo ou
individualmente, visto sua simplicidade na aplicacéo e ndo necessidade de trabalho
em grupo, além de produzirem respostas similares as atividades comuns.

Tratando-se de um trabalho ainda em andamento, os jogos foram testados
apenas entre os autores, onde foram observadas as caracteristicas esperadas.
Entretanto ainda considera-se necessaria uma aplicacdo em seu publico alvo, para
uma possivel revisao e refino.
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